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			Short Biography

 

Asst. Prof. Montri Inthachot (ผศ.มนตรี อินทโชติ)


มีประสบการณ์ทำงานด้านการสอนและการทำวิจัยในระดับมหาวิทยาลัยทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและเกมมัลติมีเดียกว่า 19 ปี ประจำอยู่วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยรังสิต และได้รับเชิญให้ไปบรรยายตามมหาวิทยาลัยอื่น ๆ, ได้รับเชิญให้เป็นคณะกรรมการร่วมวิพากย์หลักสูตรทางด้านเกมมัลติมีเดีย, เขียนบทความลงนิตยสาร WinMax, PantipGuide และสื่อออนไลน์ต่างๆ, เป็นคณะกรรมการตัดสินการประกวดทางด้านเกมมัลติมีเดีย, เคยได้รับรางวัล Game D Award ครั้งที่ 1 สาขาวิชาครูส่งเสริมเกมดียอดเยี่ยม ในปี พ.ศ. 2553 ซึ่งจัดโดยกระทรวงวัฒนธรรม, ได้รับ Unity Certified User: Programmer, นอกจากงานวิชาการแล้วยังมีประสบการณ์ด้านการออกแบบและพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ แอพพลิเคชันเพื่อการใช้งาน เกมคอมพิวเตอร์/เกมบนมือถือ และสื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ



 

Position:

อาจารย์ประจำ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมและอีสปอร์ต

วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี

มหาวิทยาลัยรังสิต

Lecturer

at Department of Computer Game and Esport, College of Digital Innovation Technology (DIT), Rangsit University

Office:

Department of Computer Game and Esport,

College of Digital Innovation Technology,

Rangsit University,

52/347 Muang-Ake, Phaholyothin Road,

Lak-Hok, Pathumtani, Thailand, 12000.

Room:

Building 11, Room 11-1006

Tel.:

+662-791-6000 ext. 4071

Fax:

+662-791-6000 ext. 4076

E-mail:

montri[AT]rsu.ac.th

 

เกม RimTHang – Bangkok Street Food Game
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Game and Applications on App Store:
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Game and Applications on Google Play Store:
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Book:

iOS Game Development

OokBee:





Meb:
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	iOS Game Development with Swift & SpriteKit
	มนตรี อินทโชติ
	www.mebmarket.com
	เนื้อหาในหนังสือเล่มนี้เป็นการอธิบายถึงขั้นตอนการพัฒนาเกมบนระบบปฏิบัติการไอโอเอสโดยใช้โปรแกรม Xcode ภาษา Swift และเฟรมเวิร์ค SpriteKit ซึ่งผู้อ่านจะสามารถสร้างเกมอย่างง่ายสำหรับรันบนอุปกรณ์มือถือทั้งไอโฟนและไอแพดได้ รูปแบบของหนังสือเป็นการอธิบายเป็นขั้นตอนพัฒนาเกมในแต่ละหัวข้อ และมีตัวอย่างประกอบ พร้อมทั้งมีรูปประกอบและคำอธิบายเพื่อให้อ่านเข้าใจง่ายและสามารถทำตามได้ ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าผู้อ่านจะได้รับประโยชน์จากหนังสือเล่มนี้ไม่มากก็น้อย และสามารถสร้างเกมและเผยแพร่ผ่าน App Store ได้
	[image: ]






		

	


























  
  
  











Experience

	
              
          
            Feb. 15, 2019 – Present
          
          Assistant Professor
        

                    
          College of Digital Innovation Technology

Rangsit University


        

          
	
              
          
            June 2006 – Present
          
          Lecturer at Department of Computer Game and Esport
        

                    
          College of Digital Innovation Technology

Rangsit University


        

          
	
              
          
            June 2021 – December 2021
          
           Head of Computer Game and Esport Department
        

                    
          College of Digital Innovation Technology

Rangsit University


        

          
	
              
          
            July 2017 - May 2021
          
          Head of Computer Game Multimedia Department
        

                    
          College of Digital Innovation Technology

Rangsit University


        

          
	
              
          
            Jan 2013 - MAY 2013
          
          Associate Dean for Student Affairs
        

                    
          College of Information and Communication Technology

Rangsit University


        

          
	
              
          
            Jan 2012 - Dec 2012
          
          Assistant Dean
        

                    
          College of Information and Communication Technology

Rangsit University


        

          
	
              
          
            Mar. 2008 – Oct. 2010
          
           Head of Computer Game Multimedia Department
        

                    
          College of Information and Communication Technology

Rangsit University


        

          








	
		
			Academic Position :
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คำสั่งแต่งตั้งผู้ช่วยศาสตราจารย์

 

 

 

 

 




		

	










	
		
			Certificate :
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Unity Certified User: Programmer 

Date of Issue: December 18, 2019

Verification of Authenticity : verify.certipert.com [uVa4-XMS8]
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Certified Microsoft Innovative Educator program

Date of Issue: May 7, 2020




		

	























  
  
  








	
		
			Montri’s Calendar:




		

	


	
		
			Education:

	Bachelor of Science (Mathematics), 2003, Department of Mathematics, Faculty of science, Mahidol University, Thailand.
	Master of Science (Computer Science), 2006, Department of Computer Science, Faculty of science, King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang. Thailand.



		

	


	
		
			Experience:

	June 2006 – Present: Lecturer at Department of Computer Game and Esport, College of Digital Innovation Technology, Rangsit University.
	July 2017 – Dec. 2021 : Head of Computer Game Multimedia Department (Computer Game and Esport), College of Digital Innovation Technology, Rangsit University.
	Jan. 2013 – May 2013 : Associate Dean for Student Affairs, Faculty of Information Technology, Rangsit University.
	Jan. 2012 – Dec. 2012 : Assistant Dean, Faculty of Information Technology, Rangsit University.
	Nov. 2010 – Dec. 2013 : Advisor Committee of Public Relations Office , Rangsit University.
	Mar. 2008 – Oct. 2010 : Head of Computer Game Multimedia Department, Faculty of Information Technology, Rangsit University.
	Guest Lecturer in Action Script 3.0 : Rajabhat Rajanagarindra University.
	Guest Lecturer in XNA Game Development : Thai Business Administration College.
	Jun. 2006 – Present    : Lecturer, Department of Computer Game Multimedia, Faculty of Information Technology, Rangsit University.
	Jan. 2005 – 2006    : Information Technology Subcommittee, Early Warning System, National Disaster Warning Center.



		

	


	
		
			Academic Service:

	15 ธันวาคม 2566 – 16 กุมภาพันธ์ 2567 วิทยากรพิเศษ “การสร้างเกมด้วย Unity” ณ โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ หอวัง นนทบุรี
	2 กันยายน 2566 วิทยากร อบรมทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัล “การสร้างเกมด้วยโปรแกรม Unity” ณ โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย นนทบุรี
	31 มกราคม 2566 – 4 กุมภาพันธ์ 2566 คณะกรรมการตัดสินการประกวด ในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 (ภาคเหนือ) จังหวัดน่าน
	21,24 มิถุนายน 2565 วิทยากร การอบรมเชิงปฏิบัติการการเสริมสร้างศักยภาพเครือข่าย ศูนย์เฝ้าระวังทางวัฒนธรรมในส่วนกลางและส่วนภูมิภาค กระทรวงวัฒนธรรม
	13 มิถุนายน 2565 วิทยากรร่วมเสวนา งาน TMF พลังขับเคลื่อน สังคมสื่อสร้างสรรค์ MEDIA COMMUNITY ครั้งที่ 10 จัดโดย กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์
	15 กุมภาพันธ์ 2565 คณะอนุกรรมการประเมินผลการสอนและเอกสารหลักฐานที่ใช้ในการประเมินการสอน มหาวิทยาลัยศิลปากร
	กรกฎาคม 2564 – พฤศจิกายน 2564 อาจารย์พิเศษ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม
	25 มีนาคม 2564 เข้าร่วมประชุมกับคณะอนุกรรมาธิการศึกษาอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์เกม (Game Software) และอีสปอร์ต (E-Sport) ด้านหลักสูตรการสอนพัฒนาเกมและอีสปอร์ต
	17 กุมภาพันธ์ 2564 วิทยากรผู้ทรงคุณวุฒิ วิพากษ์หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน วิชาเอกเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
	24 กันยายน 2562 – 28 สิงหาคม 2564 หัวหน้าโครงการพัฒนาเกมสร้างสรรค์บนมือถือเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้อาหารไทย กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์
	19-21 มิถุนายน 2562 วิทยากรในโครงการประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการกำหนดแนวทางการพัฒนาหลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ มหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ
	15 พฤษภาคม 2562 วิทยากรผู้ทรงคุณวุฒิ วิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม
	27-28 ตุลาคม 2561, วิทยากรโครงการ RSU Digital Game Dev ณ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จ. ระยอง
	20-21 ตุลาคม 2561, วิทยากรโครงการ RSU Digital Game Dev ณ โรงเรียนสารสิทธิ์พิทยาลัย จ.ราชบุรี
	2-3 ตุลาคม 2561, วิทยากรโครงการ RSU Digital Game Dev ณ โรงเรียนบุญวาทย์วิทยาลัย จ.ลำปาง
	8-9 กันยายน 2561, วิทยากรโครงการ RSU Digital Game Dev ณ โรงเรียนจุฬาภรณ์ราชวิทยาลัย จ.เพชรบุรี
	8-9 พฤษภาคม 2561, คณะกรรมการพิจารณาปรับเกณฑ์และกิจกรรมการประกวดและแข่งขันทักษะด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน
	1 มกราคม – 31 พฤษภาคม 2561 (2/2560), อาจารย์พิเศษ วิชา Game Development on Mobile Devices ณ สาขาวิชาดิจิทัลมีเดีย วิทยาลัยนานาชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่
	12 กุมภาพันธ์ 2561, คณะกรรมการตัดสินการประกวดกิจกรรมเกมสร้างสรรค์ ในงานการแข่งขันด้านเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับชาติ ครั้งที่ 67 ปีการศึกษา 2560
	9-10 กันยายน 2560, วิทยากรบรรยายเรื่อง การพัฒนาเกมบนมือถือด้วย Unity ณ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตสุราษฎร์ธานี
	14 มกราคม – 16 พฤษภาคม 2560 (2/2559), อาจารย์พิเศษ วิชา Game Development on Mobile Devices ณ สาขาวิชาดิจิทัลมีเดีย วิทยาลัยนานาชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่
	12 มีนาคม – 30 เมษายน 2559 (2/2558), อาจารย์พิเศษ วิชา Game Development on Mobile Devices ณ สาขาวิชาดิจิทัลมีเดีย วิทยาลัยนานาชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่
	4-5 เมษายน 2558, วิทยากรบรรยายเรื่อง การพัฒนาเกมบนมือถือด้วย Unity ณ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตสุราษฎร์ธานี
	17 กุมภาพันธ์ 2558, คณะกรรมการตัดสินการประกวดกิจกรรมเกมสร้างสรรค์ ในงานการแข่งขันด้านเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับชาติ ปีการศึกษา 2557
	18 กุมภาพันธ์ 2557, คณะกรรมการตัดสินการประกวดกิจกรรมเกมสร้างสรรค์ ในงานการแข่งขันด้านเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับชาติ ปีการศึกษา 2556
	14 กุมภาพันธ์ 2556, วิทยากรบรรยายเรื่อง การพัฒนาเกมด้วย KUDO ณ โรงเรียนปิยะบุตร์ อ.บ้านหมี่ จ.ลพบุรี
	25 มกราคม 2555, คณะกรรมการตัดสินการประกวดกิจกรรมเกมสร้างสรรค์ ในงานการแข่งขันด้านเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับชาติ ปีการศึกษา 2554
	พฤษภาคม 2554, คณะกรรมการตัดสินการประกวด Imagine Cup 2011 Game Design: Mobile / (Zune, Phone) รอบสอง, จัดโดยไมโครซอฟต์
	มีนาคม 2554, คณะกรรมการตัดสินการประกวด Imagine Cup 2011 Game Design: Windows / Xbox (XNA) รอบแรก, จัดโดยไมโครซอฟต์
	26 มกราคม 2554, คณะกรรมการตัดสินการประกวดกิจกรรมเกมสร้างสรรค์ ในงานการแข่งขันด้านเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนระดับชาติ ปีการศึกษา 2553
	3 พฤศจิกายน 2553, คณะกรรมการวิพากย์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย, มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์
	12 ตุลาคม 2553, บรรยายเรื่องสื่อดิจิทัลส่งเสริมการเรียนรู้เกมพอเพียง ณ โรงแรมแกรนด์เมอร์เคียว ฟอร์จูน, จัดโดยทรูปลูกปัญญา
	6 สิงหาคม 2553, ได้รับรางวัล Game D Award ครั้งที่ 1 สาขาครูส่งเสริมเกมดียอดเยี่ยม, โดยกระทรวงวัฒนธรรม ร่วมกับกรุงเทพฯ และ โชว์โนลิมิต
	2 กรกฎาคม 2553, คณะกรรมการวิพากย์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดียและแอนิเมชันเทคโนโลยี, มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
	7 มิถุนายน 2553, คณะทำงานจัดทำเกณฑ์การแข่งขันออกแบบสร้างสรรค์เกมวัฒนธรรม, สำนักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ
	30 เมษายน 2553, คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดียและแอนิเมชันเทคโนโลยี, มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
	18 เมษายน 2553, คณะกรรมการตัดสินการประกวดเกมสร้างสรรค์และแอนิเมชัน, โรงเรียนสวนกุหลาบนนทบุรี
	29 มิถุนายน 2552, วิทยากรและกรรมการตัดสินการประกวด Animation Challenge 2009, สำนักเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน



		

	


	
		
			Articles:

	บทความบนเว็บไซต์ www.ajmontri.com
	บทความ “พัฒนาเกมบน Windows Phone ตอนที่ 3 การใช้ Accelerometer และ Gestures” ลงนิตยสาร Pantip Guide ฉบับที่ 59 (เม.ย. – มิ.ย. 56)
	บทความ “พัฒนาเกมบน Windows Phone ตอนที่ 2 ทำเกม Shooting อย่างง่าย” ลงนิตยสาร Pantip Guide ฉบับที่ 58 (ม.ค. – มี.ค. 56)
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			Products:

News:

	COMPGAMER: เปิดตัว RimTHang Bangkok Street Food เกมบนมือถือผลงานนักศึกษา ม.รังสิต
	This Is Game Thailand: เปิดให้เล่นแล้ว RimTHang Bangkok Street Food เกมบนมือถือผลงานสาขาคอมเกมฯ ม.รังสิต
	กรุงเทพธุรกิจ Onlien: ม.รังสิตเจ๋ง! เปิดตัว ‘เกมทำอาหารสตรีทฟู้ด’ ของไทย ตอบโจทย์เที่ยวทิพย์
	สารรังสิต Online: เปิดตัวเกม RIMTHANG BANGKOK STREET FOOD เกมบนมือถือผลงานสาขาคอมเกมฯ
	สารรังสิต Online: ม.รังสิต ภูมิใจเสนอ “เกมครุฑ : ภาคปีกแห่งตำนาน”

ด้านอาจารย์มนตรี อินทโชติ หัวหน้าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมมัลติมีเดีย วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยรังสิต กล่าวเสริมว่า หลังจากปล่อยตัว Demo เกมครุฑออกไปได้รับกระแสตอบรับเป็นอย่างดี หลายคนเรียกร้องอยากเห็นเกมในแพลตฟอร์มของสมาร์ทโฟนเป็นส่วนใหญ่
	หนังสือพิมพ์ฐานเศรษฐกิจ หน้า 11 ฉบับ 3479 ระหว่างวันที่ 16-19 มิถุนายน 2562

เสนอข่าว อาจารย์มนตรี อินทโชติ หัวหน้าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์เกมมัลติมีเดีย วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยรังสิต ได้ให้สัมภาษณ์ว่า มหาวิทยาลัยรังสิตได้มีการปรับปรุงหลักสูตรการเรียนการสอนวิชาการจัดการธุรกิจ อี-สปอร์ต ให้เข้ากับยุคปัจจุบันที่อุตสาหกรรม อี-สปอร์ต ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก
	กรุงเทพธุรกิจ วันที่ 25 ก.พ. 2562 จุดประกาย โลกของนักสร้างเกม จากคนเล่นสู่คนสร้าง
	[Pantip] 25 ล้านไอดีคนเล่นเกม ROV/HON/LOL ฯ มีดีอะไร ? ครูไทย เด็กไทย เกมเมอร์ไทย เอาไงดี !!


 

Book:

iOS Game Development

[image: ]

OokBee : http://www.ookbee.com/shop/BookInfo?pid=d08f0ed0-a525-41ee-85cb-d0698aae3ff5&affiliateCode=1c6b92878522420aad731f24d89fe972

Meb: http://www.mebmarket.com/index.php?action=BookDetails&data=YToyOntzOjc6InVzZXJfaWQiO3M6NjoiMTgyNDY1IjtzOjc6ImJvb2tfaWQiO3M6NToiODc0NjkiO30

Game and Applications on App Store:
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Game and Applications on Google Play Store:
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Software:

– SMP 1.0.1 (Stock Market Predictions Using Neuro-Genetic Model)

– RSU-Flood 1.0 (Rangsit University Flood) see at www.rsu.ac.th/engineer/rsuflood

– WFNN (Weather Forecasting Using Neural Network)

– Wild Medicine Interactive CD

– TISTR Blockprasan

– Energy Analysis

– Energy World Game 1, Energy World Game 2

On TV:

– รายการ RSU Life Station: Creative Vlog Idea  ออกอากาศ วัน 4 สิงหาคม 2562 เวลา 14.00 – 14.30 น.  Video

– RSU News Talk วันที่ 28 มีนาคม 2561 Video

– RSU Wisdom TV รายการ IT Click วันที่ 9 มีนาคม 2555 Video

– TV9 รายการเพราะพ่อเหนื่อยหนักหนา มามากแล้ว วันที่ 18 มีนาคม 2553 Video

– ทีวีไทย รายการเพราะพ่อเหนื่อยหนักหนา มามากแล้ว วันที่ 14 มีนาคม 2553 Video

– TV5 รายการจารึกไว้ในแผ่นดิน วันที่ 20-24 กุมภาพันธ์ 2552  Video 1 | Video 2 | Video 3 | Video 4

– TITV รายการ Smart Life หัวข้อ DirectX10 วันที่ 4 กรกฎาคม 2550

On Magazine:

– สารรังสิตฉบับที่ 159 (มกราคม 2552) หน้า 3


		

	























  
  
  



















  
    
    
      Game D Award #1
    

    วันที่ 6 สิงหาคม 2553 ได้รับรางวัล Game D Award ครั้งที่ 1 สาขาครูส่งเสริมเกมดียอดเยี่ยม, โดยกระทรวงวัฒนธรรม ร่วมกับกรุงเทพฯ และ โชว์โนลิมิต
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